
 

 

 

ISTITUTO COMPRENSIVO 

KAROL WOJTYLA 
SCUOLA DELL’INFANZIA 

 

PROGETTAZIONE 

EDUCATIVA 
A.S. 2023 – 2024 

 

 

 

 

 



 

 

 

RIPARTIAMO DALLA BELLEZZA….. 

Quest’anno, per il secondo anno consecutivo, il filo rosso del nostro Istituto è  

“EDUCARE AL BELLO” 

Pertanto le docenti della scuola dell’infanzia intendono portare avanti questo 

contenuto attraverso l’arte, nelle sue forme più varie (arti visive, musica, teatro, 

danza, narrativa etc.), in quanto essa coinvolge, trasversalmente,  tutti i sensi del 

bambino e ne rafforza le competenze cognitive, socio-emozionali e multisensoriali, 

secondo le seguenti finalità: 

LIVELLO 

COGNITIVO 

Le arti insegnano a: 

LIVELLO SOCIALE 

Le arti: 

LIVELLO MOTORIO 

L’attività artistica: 

sviluppare capacità 

di problem solving, a 

comprendere che i 

problemi possono 

avere più di una 

soluzione e che ogni 

domanda può avere 

più di una risposta. 

Le soluzioni 

raramente sono 

fisse, ma cambiano 

in base alle 

circostanze e alle 

opportunità. Nella 

produzione artistica 

sono infatti 

indispensabili sia la 

volontà, sia la 

capacità di cogliere 

le soluzioni 

impreviste offerte 

dal lavoro che si 

evolve;  

insegnano a 

elaborare opinioni 

sulle relazioni 

“qualitative” e non 

solo “quantitative”. 

In genere, i 

programmi educativi 

sono per lo più 

incentrati sulle 

“risposte corrette” 

e sulle “regole”, 

mentre nell’arte 

prevalgono le 

opinioni e i giudizi;  

 

migliora le 

funzionalità motorie. 

Sagomare un foglio 

di cartoncino con le 

forbici, indirizzare il 

tratto di un pennello, 

disegnare con un 

pennarello o 

strizzare un tubetto 

di colla in modo 

“controllato” sono 

tutte attività che 

aiutano il bambino a 

migliorare la propria 

manualità e la 

padronanza fisica 

sugli oggetti 



 

 

 

 

a elaborare una 

prospettiva multipla, 

influenzando anche il 

modo di osservare e 

interpretare la 

realtà. Durante il 

processo artistico la 

mente del bambino 

viene coinvolta in un 

processo di scoperta 

del “come” e del 

“perché”. 

Esattamente come 

uno scienziato, che 

sperimenta e scopre 

soluzioni, il bambino, 

quando si trova alle 

prese con un’idea 

artistica, analizza le 

varie possibilità e 

lavora attraverso il 

cambiamento; 

favoriscono le 

competenze socio–

emozionali. 

Attraverso l’arte il 

bambino impara a 

trovare un accordo 

con se stesso e a 

controllare i propri 

sforzi. Questo 

processo, insieme 

alla pratica della 

condivisione e 

dell’alternarsi, 

favorisce 

l’apprezzamento 

degli sforzi altrui e, 

al tempo stesso, la 

consapevolezza 

dell’unicità di ciascun 

individuo, da cui 

deriva una positiva 

consapevolezza di se 

stessi; 

accresce l’autostima 

del bambino, il quale 

si rende conto di 

riuscire a coordinare 

e controllare i propri 

movimenti 

a pensare “con” e 

“attraverso” i 

materiali, rendendoli 

consapevoli del fatto 

che attraverso 

mezzi materiali è 

possibile 

trasformare le idee 

in realtà. 

possono diventare 

un efficace 

strumento 

terapeutico per 

bambini 

problematici;  

 

favorisce una prima 

forma di 

coordinazione 

occhio-mano, 

diventando una 

“palestra” in cui i 

bambini fanno 

pratica in vista dei 

momenti vissuti di 

vita familiare e 

sociale. 

 quando presentano 

una natura 

 



 

 

 

multiculturale, 

favoriscono 

l’integrazione di chi e 

di ciò che appare 

come “diverso”. 

 

In conclusione, si può affermare che le arti svolgono un ruolo insostituibile nel 

trasmettere al bambino quelle competenze che gli saranno utili nell’affrontare 

più preparato la vita e nell’appropriarsi consapevolmente del suo potenziale: 

“favorire lo sviluppo della personalità del bambino in tutto l’arco delle sue 

potenzialità” (dalla lettera a dell’art. 29 Convenzione Internazionale sui Diritti 

dell’Infanzia). 

 La carta dei diritti dei bambini all’arte e alla cultura del 2011 afferma che: “I 

bambini hanno diritto a partecipare all’arte in tutte le sue forme ed espressioni, 

a poterne fruire, praticare esperienze culturali e condividerle con la famiglia, le 

strutture educative, la comunità, al di là delle condizioni economiche e sociali di 

appartenenza 

Le principali metodologie alle quali si farà ricorso durante le UDA saranno 

principalmente:  

1) Laboratoriale, in grado di permettere ai bambini di avvicinarsi al mondo 

dell’arte in maniera creativa  

2) Ludica, la metodologia privilegiata nella scuola dell’infanzia, in quanto capace 

di veicolare gli apprendimenti attraverso un clima positivo e disteso  

3) Dialogico/discorsiva, sarà il metodo che emergerà durante i brainstorming, 

formulazioni di ipotesi, momenti di confronto e dialogo più o meno guidato 

dall’insegnante  

4) Co-costruttive, tutte quelle esperienze in cui verranno messe in atto forme di 

cooperazione e negoziazione al fine di costruire gli apprendimenti. 

Tutto questo si attuerà contestualmente alla nuova organizzazione degli 

ambienti didattici innovativi, che ha interessato la nostra Scuola dell’Infanzia, 



 

 

 

organizzazione che  diventa elemento di qualità pedagogica dell’ambiente 

educativo e pertanto deve essere oggetto di esplicita progettazione e verifica. 

Dagli Orientamenti: 

«La qualità dell’offerta educativa dei servizi per l’infanzia si realizza attraverso 

la progettazione di un ambiente attrezzato ad accogliere il fluire dei 

cambiamenti nella crescita di ogni bambino, le relazioni tra bambini e tra bambini 

e adulti. Un contesto educativo realmente accogliente e inclusivo è il risultato di 

un insieme di aspetti oggettivi e soggettivi…Ciascun elemento è determinante 

nella costruzione di un ambiente ad alta intensità pedagogica e educativa…un 

luogo capace di accogliere e promuovere il benessere di tutti, con un’attenzione 

che dal singolo arriva al gruppo».  

Tale ambiente dovrà avere determinate caratteristiche che interessano lo 

spazio e i materiali e le tecnologie: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La creazione dei seguenti ambienti di apprendimento aventi le caratteristiche 

che abbiamo delineato richiede da parte di tutti i componenti della comunità 

scolastica l’acquisizione di consapevolezza circa i cambiamenti in atto e 

l’assunzione di un impegno collettivo e sinergico. 

 

SPAZIO MATERIALI E 

TECNOLOGIE 

Sicurezza e accessibilità Esplorazione e fantasia 

Inclusività  Collaborazione  

Riconoscibilità  Motricità  

Differenziazione 

funzionale 

L’educazione alla musica 

Flessibilità  Arricchimento linguistico 

Gradevolezza degli spazi 

e degli arredi 

Uso all’aperto 

  



 

 

 

AULA  MORBIDA/RELAX  

 
Campi d’esperienza prevalenti : 

• CORPO E MOVIMENTO 

• IL SE’ E L’ALTRO 

 

Traguardi di competenze ( PERCHE’)  
 

 

 

 

 

 

Sviluppare il senso dell'identità personale  
percepire le proprie esigenze e i propri 

sentimenti ed esprimerli in modo 
adeguato

Adottare pratiche 
corrette di cura di se'

Vivere la propia corporeità, 
percepire le potenzialità 

comunicativo ed espressivo del 
corpo

Controllare l'esecuzione del  gesto valutandone 
anche i rischi nell'interazione con gli altri

Riconoscere il proprio corpo e rappresentarlo  
in tutte le sue parti in situazione statica e il 

movimento

Muoversi sperimentando gli schemi 
posturali e motori , e applicarli nei 

giochi individuali e di gruppo, anche 
con l'uso di piccoli attrezzi  



 

 

 

Metodologia ( come – cosa ) 
 

 
 

 

…   

percorsi motori che  sviluppano e potenziano schemi 
motori di base: camminare correre saltare

giochi imitazione posture e/o sequenze motorie 

giochi di squadra/ individualie

giochi/ attività di motricità fine ( infilare, 
strappare, ragliare...)

labirinti

lettura e rappresentazione grafica di percorsi 
motori fatti

mappe



 

 

 
 

 

Strumenti/Materiali 
 
 

  

 

 

 

 

 

Piscina con palline pluritunnel 

percorso 
psicomotorio 

composto da scale 
scivolo pedane

tappeti cuscini nuvola sacchi  pouf

attrezzi : aste, cerchi 
mattoncini palle birilli

percorso di pietra in 
pietra 

dischi sensoriali

camminare sul fiume percorsi roccia roccia
bruco attivo per 

motricità fine 

pannelli attività 
animali

coccodrillo attivo



 

 

 

 

AULA  DEL FARE  
 
 

Campi d’esperienza prevalenti : 

• DISCORSI E PAROLE 

• CORPO E MOVIMENTO 

• CONOSCENZA DEL MONDO 

Traguardi di competenze ( PERCHE’)  
 

 

 

Usa la lingua italiana ,arricchisce e precisa il 
proprio lessico , comprende parole e discorsi , fa 

ipotesi sui significati

orientarsi nello 
spazio 

orientarsi nel tempo

raggruppa e ordina oggetti 
secondo criteri, operare con 

le  quantita, utilizza simbli per 
registrare le misurare

effettua osservazioni su esseri 
viventi e fenomeni naturali 
cogliendone i cambiamenti

problem solving

controllare l'esecuzione 
del gesto 



 

 

 

 

 

Metodologia ( come – cosa ) 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

gioco

ricerca azione

esplorazione

manipolazione  di materiali 

uso e costruzione di simboli

osservazione, formulazione ipotesi, sperimentazione verifica 



 

 

 

 

 

Strumenti/Materiali 
 

 

 

 

 

 

 

 

penne tre d
kit per 

osservazioni 
naturali

costruzioni

perle chiodini
materiale di 

riciclo

geo sety per 
potenzimento 

abilità sensoriali 

tavole 
cuciforme

cricut plotter 
maker3



 

 

 

AULA  ARTISTICA 
 
 

Campi d’esperienza prevalenti : 

• DISCORSI E PAROLE 

• CONOSCENZA DEL MONDO   

• IMMAGINI SUONI E COLORI 

 

Traguardi di competenze ( perché)  

 

 

 

Si esprime attraverso il 
disegno , la pittura e altre 

attività manipolative

utilizza materiali e 
strumenti, tecniche 

espressive e creative 

usa il linguaggio per progettare 
attività 

si orienta nello 
spazio

formula ipotesi, 
effettua 

sperimentazioni



 

 

 

 

Metodologia ( come – cosa ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

sprimentare tecniche espressive: collage, pittura stampe.....

manipolazione e combinazione  del colore 

attività motricità fine : impegnare, tagliare strappare 
incollare

manipolazione materiale amorfo

osservare e riprodurre dal vero e  opere d'arte

osservare e descrivere  imamgini



 

 

 

Strumenti/Materiali 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

pitture/acquerelli
carte di varie 
consistenze

materiale di 
riciclo

materiale amorfo fustelle 



 

 

 

AULA  RACCONTI 
 

Campi d’esperienza prevalenti : 

• DISCORSI E PAROLE  

• IL SE’ E L’ALTRO  

• CONOSCENZA DEL MONDO   

 

Traguardi di competenze ( perché) 

 

 

 

 

Riflette , si confronta , discute con gli 
adulti e con gli altri bambini e 

comincia a riconoscre la reciprocità di 
attenzione tra chi parla e chi ascolta 

usa la lingua italiana , comprende 
discorsi , fa ipotesi sui significati

ascolta e comprende narrazioni racconta 
einventa storie, chiede e offre spiegazini

si orienta nel tempo

formula ipotesi, 



 

 

 

Metodologia ( come – cosa ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ascolto e verbalizzazione di storie

giocare con le storie (trovare finale , cambiare i personaggi...) 

letture immagini

registrazione voci

conversazioni / circle time

gioco simbolico

drammatizzazioni



 

 

 

Strumenti/Materiali 

 

 

libri
teatrino 

marionette
kamishibai

carte di 
popper

immagini registratore

tablet



 

 

 

AULA  CODING 

Campi d’esperienza principali:  
• DISCORSI E PAROLE  

• CORPO E MOVIMENTO 

• CONOSCENZA DEL MONDO   

Traguardi di competenze ( PERCHE’)  
 
 

 

 

 

individuare 
un problema

scomporre un 
problema 

analizzare i 
dati e 

selezionarli

orientarsi 
nello spazio e 

nel tempo

usare simboli

provare piacere nel 
movimento 

sperimentando schemi 
motori

controllare l'esecuzione del 
gesto

usa il linguaggio per 
progettare attività e per 

definirne regole 



 

 

 

Metodologia ( come – cosa ) 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

giochi di direzionalità

labirinti

uso di griglie

coding unplugged

uso di robot ( bee Bot)

storytelling



 

 

 

Strumenti/Materiali 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

labirinti mappe tabelle

bee bot Doc



 

 

 

AULA LUMINOSA 
Campi d’esperienza prevalenti : 

• CORPO E MOVIMENTO 

• IMMAGINI, SUONI, COLORI 

• CONOSCENZA DEL MONDO 

Traguardi di competenze ( PERCHE’) 

 
 

 

 

 

Inventare storie ed esprimerle attraverso il 
disegno, la pittura e altre attività 

manipolative; utilizzare materiali e strumenti, 
tecniche espressive e creative; esplorare le 

potenzialità offerte dalle tecnologie

Seguire con curiosità e 
piacere spettacoli di vario tipo 

; sviluppare interesse per la 
fruizione di opere d'arte  

Riconoscere il proprio corpo e 
rappresentarlo in tutte le sue 
parti in situazione statica e in 

movimento 

Controllare l'esecuzione del  gesto

Individuare le posizioni di oggetti 
nello spazio, usando termini 

come  avanti/dietro, sopra/sotto, 
destra/sinistra, ecc; seguire 

correttamente un percorso sulla 
base di indicazioni verbali

Osservare con attenzione il 
prorpio corpo, gli organismi 

viventi e i loro ambienti, 
accorgendosi dei loro  

cambiamenti

Raggruppare e ordinare  oggetti 
e materiali secondo criteri 

diversi, identificarne alcune 
proprietà, confrontare  e 

valutare quantità



 

 

 

Metodologia ( come – cosa ) 
 

 
 

 

…   

giochi di costruzione con materiale strutturato 

percorsi con materiale strutturato seguendo le indicazioni di 
un compagno o di un adulto

giochi con  diversi strumenti colorati traslucidi :  il 
bambino può identificare i diversi colori e 
successivamente sovrapporli per creare nuovi colori.

esperienze di osservazione usando una vasta gamma di 
materiali naturali e di recupero : semi, fiori, foglie, pietre, 
conchiglie, ramoscelli, insetti

numeri e operazioni matematiche: con materiale diverso per 
dimensioni, forme e colori i bambini contano

raggruppamenti con materiale vario



 

 

 

 

 

Strumenti/Materiali 

 
 

  

 

 

 

 

 
 

 
 

 

piano luminoso con 
illuminazione a led, 

per lavorare con 
oggetti trasparenti e 

traslucidi

blocchi colorati 
trasparenti

mini blocks 
traslucenti

costruzioni crystal 
village

kit formazione dei 
colori

numeri colorati 
trasparenti

blocchi logici 
trasparenti

alfabeto trasparente costruzioni Sakkaro

materiale naturale opere d'arte



 

 

 

LA GIORNATA TIPO 

La giornata prevede alcuni momenti definiti di routine– accoglienza, igiene 

e cura personale, pranzo, relax, saluto e ricongiungimento con il genitore – 

che si ripetono quotidianamente e che scandiscono il ritmo garantendo al 

bambino sicurezza e serenità. Le routine sono interconnesse con le 

proposte del progetto didattico, grazie alle quali i bambini possono 

sperimentare, conoscere, imparare, con l’aiuto e la regia educativa 

dell’adulto che prepara gli ambienti e sorregge la curiosità dei bambini in 

un contesto di continua relazione. 

La gradualità delle proposte didattiche, la flessibilità della giornata 

educativa in risposta all’osservazione dei bisogni dei bambini e l’attenzione 

al singolo pur in un gruppo restano punti cardine nella giornata educativa 

della scuola d’infanzia.  

8.00-9.00 ACCOGLIENZA  

La giornata educativa inizia dall’ingresso e dall’accoglienza. Il bambino 

trova da subito un ambiente pensato a sua misura e allestito in modo che 

possa cominciare a giocare e fare esperienze educative insieme ai compagni 

già arrivati. L’insegnante dedica un momento speciale ad ogni singolo 

bambino in entrata, mostrandogli interesse e gioia. 

9.15 CHI C’È? CHI NON C’È? E CALENDARIO  

I bambini singolarmente  prendono consapevolezza di chi è presente a 

scuola e di chi è assente, apponendo il loro contrassegno, durante l’appello. 

A turno, gli incaricati del giorno  aggiornano la stagione, il giorno della 

settimana, il clima e il mese, affinando la sua percezione del mondo 

circostante e dei cambiamenti che lo caratterizzano. 

9.30: MERENDA (PER CHI LA FA) 

9.45 LE NOSTRE ESPERIENZE NEGLI AMBIENTI INNOVATIVI E IN 

SEZIONE secondo l’orario e la scansione oraria programmata nel plesso: 

i bambini, si sperimentano attraverso “il fare” dei campi d'esperienza, negli 

ambienti innovativi,  cimentandosi in proposte correlate al Progetto 

didattico annuale. L’approccio è laboratoriale e creativo. Negli spazi della 

scuola i bambini trovano materiali specifici e vari: una "miniera" dove 



 

 

 

scoprire "tesori" manipolabili, duttili all'azione, trasformabili... 

Soprattutto scoprono, conoscono, imparano, interagiscono, fanno 

esperienza, nel contatto diretto con la realtà tipica dell'ambiente fisico e 

umano che li circonda. Al termine delle attività è sempre previsto un 

momento di “riscontro” attraverso il quale i bambini possono rielaborare 

quanto sperimentato e appreso nella mattinata. 

11.30 GIARDINO E ATTIVITÀ ALL’APERTO: molte proposte educative 

e didattiche vengono svolte all’esterno, sia in contesti strutturati che di 

gioco più libero e spontaneo. I bambini possono così incrementare le 

competenze di socializzazione e mettere a punto importanti strategie nelle 

dinamiche di gruppo. 

11.30 IGIENE E CURA PERSONALE (primo turno) 

12.30 IGIENE E CURA PERSONALE (secondo turno) 

Ogni bambino impara ad avere cura di sé e del proprio corpo, attraverso 

un'autonomia crescente anche nell'ambito dell'igiene. 

11.45 PRANZO (primo turno) 

12.45 PRANZO (secondo turno) 

Il pranzo diventa un importante momento di aggregazione e condivisione: i 

bambini acquisiscono sempre maggiori autonomie, imparano importanti 

regole e si approcciano al cibo e all’alimentazione in maniera sana e serena. 

12.30 – 14.00         OUTDOOR EDUCATION E RELAX  

14.00 – 15.00 ATTIVITA’ LABORATORIALI NEGLI AMBIENTI 

INNOVATIVI E IN SEZIONE secondo l’orario e la scansione oraria 

programmata nel plesso ( Gioco, comunicazione, apprendimenti cognitivi) 

per sviluppare varie forme e tecniche espressive, ampliare le relazioni e la 

socializzazione. 

15.00 – 15.30 MERENDA E RIORDINO AULA 

15.30 – 16.00 USCITA SCAGLIONATA  



 

 

 

ORARIO INIZIALE “NUOVI AMBIENTI DI APPRENDIMENTO” PLESSO DI VIA CECILIANA 

SEZIONI  LUNEDI’ MARTEDI’ MERCOLEDI’ GIOVEDI’ VENERDI’ 

A 

 

  MORBIDA 

9.00-10.00 

LUMINOSA 

13.30-14.30 

 

B 

 

 LUMINOSA 

14.30-15.30 

 MORBIDA 

10.00-11.00 

 

C 

 

MORBIDA 

11.15-12.15 

   LUMINOSA 

13.30-14.30 

D 

 

  MORBIDA 

10.00-11.00 

 

  

LUMINOSA 

13.30.14.30 

E 

 

  MORBIDA 

11.00-12.00 

LUMINOSA 

14.30-15.30 

 

F 

 

 LUMINOSA 

13.30-14.30 

 MORBIDA 

9.00-10.00 

 

I 

 

   MORBIDA 

11.00-12.00 

LUMINOSA 

MATTINA 
 

 
 
 
 



 

 

 

 
AMBIENTI DI APPRENDIMENTO 

PLESSO CECILIANA 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

L E G E N D A 
AMBIENTI DI APPRENDIMENTO 

PLESSO CECILIANA 
 

FARE 1  FARE 2 
   

ARTISTICA 1  ARTISTICA 2 
   

RACCONTI   
   

LUMINOSA   
   

CODING   
   

MORBIDA   
 



 

 

 

ARTISTICA 1 
SEZ.A 
AULA 

VERDE 
 

 

 
 
 
 
 
 

MATTINA 

9.45 – 11.30 

 
LUNEDI 

 
MARTEDI 

 
MERCOLEDI 

 
GIOVEDI 

 
VENERDI' 

 
ARTISTICA 1 

 
FARE 1 

 
ARTISTICA 1 

 
FARE 1 

 
CODING 

 
pranzo 

 
pranzo 

 
pranzo 

 
pranzo 

 
pranzo 

 
 

POMERIGGIO 
14.00 – 15.00 

 
RACCONTI 

 
ARTISTICA 1 

 
FARE 1 

 
LUMINOSA 

 
MORBIDA 

12.20-13.00 



 

 

 

FARE 1 
SEZIONE B 

AULA 
GIALLA 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

POMERIGGIO 

14.00 – 15.00 
 

 
LUNEDI 

 
MARTEDI MERCOLEDI’ 

 
GIOVEDI 

 
VENERDI' 

 
FARE 1 

 
ARTISTICA 1 CODING 

 
LUMINOSA 

 
FARE 1 

 
pranzo 

 
pranzo pranzo 

 
pranzo 

 
pranzo 

 
ARTISTICA 1 

 
MORBIDA RACCONTI 

 
FARE 1 

 
ARTISTICA 1 

 

 

 

MATTINA 

9.45 – 11.30 



 

 

 

FARE 2 
SEZ. E 
AULA 

ROSSA 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

POMERIGGIO 

14.00 – 1

 
LUNEDI MARTEDI 

 
MERCOLEDI 

 
GIOVEDI 

 
VENERDI' 

 
FARE 2 ARTISTICA 2 

 
MORBIDA 

 
ARTISTICA 2 

 
FARE 2 

 
pranzo 

  
pranzo 

 
pranzo 

 
pranzo 

 
CODING RACCONTI 

 
LUMINOSA 

 
FARE 2 

 
ARTISTICA 2 

 

 

 

MATTINA 

9.45 – 11.30 



 

 

 

 

 
LUNEDI 

 
MARTEDI 

 
MERCOLEDI 

 
GIOVEDI 

 
VENERDI' 

 
RACCONTI 

 
FARE 2 

 
ARTISTICA 2 

 
CODING 

 
MORBIDA 

 
pranzo 

 
pranzo 

 
pranzo 

 
pranzo 

 
pranzo 

 
FARE 2 

 
ARTISTICA 2 

 
FARE 2 

 
ARTISTICA 2 

 
LUMINOSA 

CODING 
SEZ. D 

AULA ARANCIONE 

 

POMERIGGIO 

14.00 – 15.00 

 

MATTINA 

9.45 – 11.30 



 

 

 ARTISTICA 2 
SEZIONE C  
AULA BLU 

 
 
 
 
 
 

MATTINA 

9.45 – 11.30 

 
LUNEDI 

 
MARTEDI 

 
MERCOLEDI 

 
GIOVEDI 

 
VENERDI' 

 
MORBIDA 

 
LUMINOSA 

 
CODING 

 
FARE 2 

 
RACCONTI 

 
pranzo 

 
pranzo 

 
pranzo 

 
pranzo 

 
pranzo 

 
 

POMERIGGIO 

14.00 – 15.00 
 

 
ARTISTICA 2 

 
FARE 1 

 
ARTISTICA 1 

 
ARTISTICA 1 

 
FARE 1 



 

 

 

 

POMERIGGIO 

   14.00 –15.00 
 

 

 
  

LUNEDI 

 
MARTEDI 

 
MERCOLEDI 

 
GIOVEDI 

 
VENERDI' 

 
ARTISTICA 2 

 
CODING 

 
RACCONTI 

 
ARTISTICA 1 

 
LUMINOSA 

 
pranzo 

 
pranzo 

 
pranzo 

 
pranzo 

 
pranzo 

 
FARE 1 

 
FARE 2 

 
ARTISTICA 2 

 
MORBIDA 

 
FARE 2 

RACCONTI 
SEZIONE F 

AULA VIOLA 

 

MATTINA 

9.45 – 11.30 

 



 

 

 
 

 
 

LUMINOSA 
SEZIONE I ANTIMERIDIANO 

AULA AZZURRA 

 
LUNEDI 

 
MARTEDI 

 
MERCOLEDI 

 
GIOVEDI 

 
VENERDI' 

 
LUMINOSA 

 
MORBIDA 

RELAX 

 
FARE 1 

 

 
RACCONTI 

 
ARTISTICA 1 

CODING 
11.00-12.00 

 

 

MATTINA 



 

 

 

ORARIO AMBIENTI INNOVATIVI 

                                                                                         PLESSO GESCAL 

 
 
 

 
LUNEDI’ 

 
MARTEDI’ 

 
MERCOLEDI’ 

 
GIOVEDÌ 

 
VENERDÌ 

 
ARTISTICO / LUMINOSA  
 

 
sezione A 

 
sezione B 

 
sezione C 

 
 sezione D 

 
sezione E 

 
FARE 
 

 
sezione B 

 
sezione C 

 
sezione D 

 
sezione E 

 
sezione A 

 
CODING/MORBIDO 
 

 
sezione C 

 
sezione D 

 
sezione  E 

 
sezione A 

 
sezione B 

 
RACCONTI 
 

 
sezione D 

 
sezione E 

 
sezione A 

 
sezione B 

 
sezione C 

 
RELAX 
 

 
sezione E 

 
sezione A 

 
sezione B 

 
sezione C 

 
sezione D 

 

 

 

Per facilitare i bambini nella conoscenza e nell’utilizzo di tali ambienti , le docenti hanno scelto di utilizzare alcuni animali che con le loro caratteristiche possono essere assimilati ai                    

diversi ambienti innovativi, essi fungeranno da sfondo .



 

 

 



 

 

 



 

 

 

SCUOLA AMICA  

La scuola dell’Infanzia, potrà, inoltre, arricchire il 

proprio percorso aderendo alla Proposta 

Educativa UNICEF 2023-2024, in seno al 

Programma “Scuola Amica delle bambine, dei 

bambini e degli adolescenti”, a cui il nostro 

Istituto ha aderito anche per quest’anno 

scolastico. e in particolare, la nostra attenzione si 

focalizzerà  ai  seguenti quesiti della proposta:  

1) “Vengono promosse collaborazioni con le 

istituzioni e i soggetti attivi sul territorio che 

condividono le stesse finalità educative del 

Progetto Scuola Amica? “  Pertanto sopperire 

alla mancanza di dialogo tra i soggetti del 

territorio; provvedere ad una “rete” 

collaborativa stabile. 

2) “La scuola promuove il coinvolgimento delle 

famiglie all’interno di un patto formativo?”  

Perciò si auspica maggior condivisione dei 

momenti formazione tra docenti, genitori e 

personale ATA.



 

 

 

Inoltre, in occasione delle GIORNATE DEDICATE si organizzeranno 

attività, eventi e/o manifestazioni. La presenza di tali giornate può 

essere il punto di partenza per percorsi didattici che consentano 

l’acquisizione di consapevolezza del senso civico e del ruolo di cittadino 

in linea con il curricolo di Educazione Civica. Naturalmente ogni team 

potrà decidere autonomamente a quali giornate aderire. 

GIORNATE DEDICATE 
2 OTTOBRE  FESTA DEI NONNI 

4 OTTOBRE  GIORNATA DELLA PACE 

7-22 

OTTOBRE  

CODE WEEK (SETTIMANE DEL CODING) 

22 OTTOBRE  SAN GIOVANNI PAOLO II (KAROL WOJTYLA) 

20 NOVEMBRE  GIORNATA INTERNAZIONALE DEI DIRITTI DELL’INFANZIA 

E DELL’ADOLESCENZA 

21 NOVEMBRE  GIORNATA DELL’ALBERO 

25 NOVEMBRE GIORNATA INTERNAZIONALEPER L’ELIMINAZIONE DELLA 

VIOLENZA CONTRO LE DONNE 

3 DICEMBRE GIORNATA INTERNAZIONALE DELLE PERSONE CON 

DISABILITA’ 

27 GENNAIO GIORNATA DELLA MEMORIA 

5 FEBBRAIO GIORNATA DEI CALZINI SPAIATI 

7 FEBBRAIO GIORNATA NAZIONALE BULLISMO E ANTIBULLISMO 

8 MARZO GIORNATA INTERNAZIONALE DELLA DONNA 

2 APRILE GIORNATA DELL’AUTISMO 

22 APRILE EARTH DAY- LA GIORNATA DELLA TERRA 

23 MAGGIO GIORNATA DELLA LEGALITA’ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

DOCUMENTAZIONE  

La documentazione nella scuola dell’infanzia svolge tre importanti 

funzioni collegate tra di loro: conservare la memoria di esperienze 

vissute, comunicare ciò che si considera importante, far riflettere sul 

proprio fare. La documentazione come memoria contribuisce a 

ricordare le esperienze vissute, a lasciare traccia di processi evolutivi e 

percorsi educativi che altrimenti andrebbero dispersi.  

Il progetto sarà documentato con foto, filmati, disegni e produzione di 

materiali. Gli elaborati dei bambini verranno raccolti, narrati e 

consegnati ai genitori a fine anno. I genitori e i bambini potranno così 

ricordare nel tempo l’esperienza vissuta. Parte della documentazione 

resta invece nella scuola con cartelloni e poster, esposta alle pareti 

come testimonianza di un percorso significativo per bambini e adulti 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

UDA CONDIVISE  

Il piano delle attività educative è suddiviso in unità di apprendimento 

condivise che ogni team docenti elaborerà in base alle fasce d’età dei 

propri alunni, attingendo gli obiettivi dal Curricolo di Istituto 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INIZIA UN NUOVO VIAGGIO 

- ACCOGLIENZA: Insieme è più bello 

 

 

IO…FARE-SCOPRIRE-CAPIRE 

- Siamo fatti così 

- L’alfabeto del corpo: i 5 sensi  

- Mangio bene per vivere meglio 

- Segni, disegni, lettere e numeri per pasticciare 

 

 

TUTTO HA UN TEMPO 

- Stagioni tra armonie e colori 

- Scuola in festa 

 

 

IO, NOI E LA NATURA: MERAVIGLIA E RISPETTO 
DEGLI AMBIENTI 

- Il mio paese il più bello che c’è 

- Il magico mondo intorno a noi 

 

 

 

 

 

 EDUCARE AL BELLO ...intorno a noi 



 

 

 

EDUCAZIONE CIVICA  

IO E GLI ALTRI: Costruire relazioni positive con gli  altri 

NOI E I DIRITTI: Favorire la consapevolezza di ciò che è un diritto e 

un dovere 

NOI E LA COSTITUZIONE: Favorire la consapevolezza di ciò che è 

una legge. 

NOI E L’AMBIENTE: Promuovere l’attenzione verso l’ambiente (cura 

del giardino, degli spazi della scuola, …). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

INSEGNANTI VIA CECILIANA TEMPO PIENO  

Sezione 

A  

Sezione 

B  

Sezione 

C  

Sezione 

D  

Sezione 

E  

Sezione 

F 

Elviretti 

Daniela 

Luciani  

Valentina  

DiSora 

Loredana 

Cleri 

Ester  

Guidi 

Barbara 

Di Sora 

Loredana 

Riccardi 

M. 

Francesc

a 

Vitiello 

Gerardin

a  

DiSora 

Loredana

  

 

Lemma 

Paola  

Valente  

Marcella  

Di Sora 

Loredana 

 

Ierussi 

Anna  

De Paolis 

Francesc

a 

Di Sora 

Loredana 

Palma 

Tiziana 

Tomassi 

M. 

Antoniet

ta  

Brigida 

Antoniet

ta 

Di Sora 

Loredana 

INSEGNANTI VIA CECILIANA                 INSEGNANTI GESCAL                                 

TEMPO ANTIMERIDIANO 

Sezione I 

Di Placido 

Giuseppina  

Pinci Angela  

Di Sora Loredana  

                                                                                                                                     

INSEGNANTI GESCAL 

Sezione A  Sezione B  Sezione C  Sezione D 

Atturo Paola 

Marchetti 

Paola 

 

Trinchieri  

M.Cristina 

Vasamì Filomena  

Di Sora 

Loredana  

Palombi Ilenia 

Rosicarelli 

Anna 

Mattei 

Claudia 

Cicerchia 

Marisa 

Lipizzi Giulia  

Bolli M. 

Grazia 

Sezione H 

Bernassola Simona  

Di Sora Loredana  



 

 

 

Di Sora 

Loredana 

Di Sora 

Loredana  

Di Sora 

Loredana 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

 

ANNO SCOLASTICO 2023-2024 

CURRICOLO AGGIORNATO 

SCUOLA DELL’INFANZIA 



 

 

 

 

IL SE’ E L’ALTRO 

TRAGUARDI  OBIETTIVI 

3 ANNI  4 ANNI  5 ANNI 

Il bambino gioca in modo 

costruttivo e  creativo con gli 

altri, sa argomentare,  

confrontarsi, sostenere le 

proprie ragioni  con adulti e 

bambini 

Accettare i compagni nel gioco 

  

Rispettare nel gioco i ruoli e i 

turni 

Partecipare a giochi di gruppo  

strutturati e non 

Sapersi organizzare in maniera 

autonoma  in giochi di 

squadra/gruppo  

Esplicitare eventuali i modi per 

superare i  conflitti 

Sviluppa il senso dell’identità 

personale,  percepisce le 

proprie esigenze e i propri  

sentimenti, sa esprimerli in 

modo sempre  più adeguato 

Percepire e riconoscere se 

stesso  

 

Conoscere il nome dei compagni 

e farsi  riconoscere  

 

Esprimere i propri bisogni 

 

Stabilire un rapporto affettivo 

positivo  con le insegnanti 

manifestando i propri  stati 

d’animo 

Identificarsi nell’essere 

maschio o  femmina  

 

Esercitare le proprie capacità  

superando la dipendenza 

dall’adulto 

 

Comunicare i propri 

sentimenti e le  proprie 

emozioni 

 

Consolidare l’identità personale  

 

Saper riconoscere, esprimere e 

gestire i  propri sentimenti ed 

emozioni in maniera  adeguata 

(gesti, mimica, azioni)  

 

Acquisire fiducia nelle proprie 

capacità  

 

Usare il linguaggio verbale per 

esprimere  stati d’animo e 

sentimenti personali 

Sa di avere una storia 

personale e  familiare, 

conosce le tradizioni della  

famiglia, della comunità e le 

mette a  confronto con altre 

Percepire la sezione come un 

luogo  sicuro, accogliente e 

sereno   

 

Riconoscere l’ appartenenza ad 

una sezione 

Sviluppare il senso di 

appartenenza  ad una 

comunità scolastica, in attività  

di intersezione 

Sviluppare il senso di appartenenza 

ad una  comunità scolastica, in 

attività di continuità 



 

 

 

 

 

1  
 

 Riconoscere e denominare i   

componenti della sua famiglia  

 

Comunicare e condividere un 

momento  di festa  

 

Scoprire alcune tradizioni della 

famiglia  e della propria 

comunità  

 

Apprendere canzoni giochi e 

parole  tradizionali e di altri 

paesi 

Conoscere alcune tradizioni 

della  famiglia e della propria 

comunità (Compleanno, Natale, 

ecc) e sentirsi  coinvolto 

 

 

 

 

 

Apprendere canzoni giochi e 

parole  tradizionali e di altri 

paesi 

Saper ricostruire eventi della 

propria storia  personale  

Acquisire la consapevolezza di 

appartenere  ad un determinato 

nucleo familiare.  

Conoscere le tradizioni della 

propria  famiglia e della comunità 

di appartenenza  e confrontarle 

con altre 

Riflette, si confronta, discute 

con gli  adulti e con gli altri 

bambini e comincia a  

riconoscere la reciprocità di 

attenzione  tra chi parla e chi 

ascolta. 

Intuire il ruolo degli adulti che 

operano  nella scuola (maestra, 

bidella cuoco/a…)  

Imparare ad aspettare il 

proprio turno  in un gioco o in 

una conversazione  

Imparare ad aspettare dal 

momento  della richiesta al 

momento della  soddisfazione 

del bisogno 

Riconoscere l’autorevolezza 

degli  adulti  

Imparare ad aspettare il 

proprio  turno in un gioco o in 

una  conversazione 

Imparare ad aspettare dal 

momento  della richiesta al 

momento della  soddisfazione 

del bisogno 

Rispettare l’autorevolezza degli 

adulti  

 

Imparare ad aspettare il proprio 

turno in  un gioco o in una 

conversazione  

 

Imparare ad aspettare dal 

momento della  richiesta al 

momento della soddisfazione  del 

bisogno  

Confrontarsi con gli altri 

rispettando i  diversi punti di vista  

Accettare i consigli e  le critiche 

degli altri 



 

 

 

Pone domande sui temi 

esistenziali e  religiosi, sulle 

diversità culturali, su ciò  che 

è bene o male, sulla giustizia, e 

ha   

raggiunto una prima 

consapevolezza dei  propri 

diritti e doveri, delle regole del  

vivere insieme 

Scoprire i comportamenti 

corretti e  scorretti  

 

Accettare le regole di vita 

scolastica 

 

Assumere semplici incarichi 

Rispettare le regole nella vita 

di  gruppo comprendendo i 

bisogni degli  altri  

 

Riconoscere aspetti religiosi   

significativi della comunità di   

appartenenza 

 

Imparare a distinguere le 

situazioni e  i comportamenti 

potenzialmente  pericolosi 

 

Assumere incarichi 

 

Rispettare le regole nella vita di  

gruppo comprendendo i bisogni 

degli  altri  

 

Porre domande sui temi 

esistenziali,  religiosi e sulle 

diversità culturali   

confrontandosi per trovare 

risposte  

 

Mettere in atto atteggiamenti di 

solidarietà  e di condivisione 

 

Assumere  incarichi 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

 

Riconosce i più importanti segni 

della sua  cultura e del territorio, 

le istituzioni, i  servizi pubblici, il 

funzionamento delle  piccole 

comunità e della città. 

  Riconoscere i più importanti 

simboli della  propria cultura e del 

territorio   

Conoscere le principali funzioni di 

alcune  istituzioni  

Conoscere l’organizzazione di 

piccole  comunità e/o città  

Distinguere il ruolo degli adulti 

nei diversi  contesti 



 

 

 

IL CORPO E IL MOVIMENTO 

TRAGUARDI  OBIETTIVI 

3 ANNI  4 ANNI  5 ANNI 

Vive pienamente la propria 

corporeità,  ne percepisce il 

potenziale comunicativo  ed 

espressivo, matura condotte 

che gli  consentono una buona 

autonomia nella  gestione della 

giornata a scuola  

Utilizzare il gesto e la mimica 

per  esprimere messaggi  

Acquisire una sufficiente 

autonomia in  alcune azioni di 

routine quotidiana  (mangiare 

con le posate,  

vestirsi/svestirsi, utilizzo 

servizi igienici) 

Comunicare ed esprimere 

emozioni  attraverso il corpo  

Gestire autonomamente le 

azioni di  routine (prendersi 

cura delle sue  cose, scegliere 

un gioco o un’attività,  

riordinare i giochi e i materiali 

dopo  averli usati, vestirsi e 

svestirsi da solo,  portare a 

termine un compito assegnato) 

Riconoscere ed esprimere 

messaggi  intenzionali del 

linguaggio corporeo  

Raggiungere una buona autonomia  

personale, aiutando anche i 

compagni più  piccoli (prendersi 

cura delle cose personali,  essere 

intraprendente nelle varie 

situazioni  scolastiche, riordinare 

la sezione, allacciarsi  le scarpe, 

condurre a termine i lavori  

assegnati) 

Riconosce i segnali e i ritmi del 

proprio  corpo, le differenze 

sessuali e di sviluppo  e adotta 

pratiche corrette di cura di sé, 

di  igiene e di sana 

alimentazione 

Percepire e distinguere alcuni 

segnali  del proprio corpo (fame, 

sete, ecc.)  

 

Percepire la propria identità 

sessuale  

 

Praticare le fondamentali 

norme  igienico-sanitarie.   

Praticare corrette abitudini 

alimentari 

Riconoscere e controllare i 

segnali e i  ritmi del proprio 

corpo  

Percepire la propria identità 

sessuale  

Svolgere autonomamente 

corrette  pratiche di igiene e 

cura di sé  

Esprimere preferenze 

alimentari e  accettare di 

assaggiare 

Individuare e descrivere i ritmi 

del corpo  (respirazione, battito 

cardiaco…).  

Riconoscere e rispettare 

caratteristiche  psicofisiche 

diverse dalle proprie  

Osservare pratiche di igiene e 

pulizia  personale indicandole ai 

compagni più  piccoli e aiutandoli  

Acquisire consapevolezza del 

benessere  associato ad una 



 

 

 

corretta igiene e  alimentazione 

Prova piacere nel movimento e   

sperimenta schemi posturali e 

motori, li  applica nei giochi 

individuali e di gruppo,  anche con 

l’uso di piccoli attrezzi ed è in 

grado di adattarli alle situazioni   

ambientali all’interno della 

scuola e  all’aperto 

Muoversi con sicurezza  

 

Eseguire schemi motori di base   

(correre, saltare, strisciare, 

rotolare…)  sia nei giochi 

individuali che di gruppo 

 

Eseguire esercizi di 

coordinazione  oculo-manuale: 

lanciare/afferrare la palla… 

Muoversi con intenzionalità  

 

Eseguire schemi motori di 

base  (correre, saltare, 

strisciare, rotolare…) sia nei 

giochi individuali  che di 

gruppo 

  

Controllare il proprio corpo in  

posizione statica e dinamica 

 

Muoversi con destrezza e 

creatività  

Padroneggiare gli schemi motori di 

base  statici e dinamici con 

sicurezza e creatività 

Potenziare la coordinazione 

motoria  segmentaria usando con 

destrezza gli  attrezzi 

 

 
  

Controlla l’esecuzione del gesto, 

valuta il  rischio, interagisce 

con gli altri nei giochi  di 

movimento, nella musica, nella 

danza,  nella comunicazione 

espressiva. 

Esercitare la motricità fine: 

tagliare,  strappare, svitare, 

infilare  

Impugnare correttamente lo 

strumento  grafico  

Eseguire semplici ritmi in giochi 

di  movimento  

Controllare i propri movimenti 

per  evitare rischi per sé e per 

gli altri 

Controllare la motricità fine: 

tagliare,  strappare, svitare, 

infilare, incollare  

Impugnare correttamente lo 

strumento grafico 

Muoversi  seguendo un 

semplice ritmo  

Individuare ed attuare  

comportamenti per prevenire 

rischi 

Controllare la motricità fine: 

tagliare,  strappare, svitare, 

infilare, incollare, allacciare, 

abbottonare 

Controllare la prensione e la 

pressione  dello strumento grafico  

Eseguire coreografie musicali   

sincronizzando i propri movimenti  

Prevenire le situazioni 

potenzialmente  pericolose 

ipotizzando comportamenti   



 

 

 

Riconosce il proprio corpo, le 

sue diverse  parti e 

rappresenta il corpo fermo e 

in  movimento 

Scoprire il proprio corpo e le 

sue  diverse parti  

Riconosce su di sé, sugli altri e 

su  un’immagine le varie parti del 

corpo  

Rappresentare graficamente il 

proprio  corpo( testa, tronco e 

arti) 

Conoscere il proprio corpo e 

le sue  diverse parti  

Individuare su di sé, sugli 

altri e su  un’immagine le varie 

parti del corpo  e nominarle  

 

Rappresentare graficamente 

lo  schema corporeo in modo 

completo 

Individuare e nominare  tutte le 

parti del corpo  descrivendone le 

funzioni  

 

Rappresentare graficamente lo 

schema  corporeo in posizione 

statica e dinamica e  di profilo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 



 

 

 

IMMAGINI, SUONI, COLORI 

TRAGUARDI  OBIETTIVI 

3 ANNI  4 ANNI  5 ANNI 

Comunica, esprime emozioni, 

racconta,  utilizzando le varie 

possibilità che il  linguaggio del 

corpo consente 

Imitare semplici movimenti 

associati a  giochi e/o all’ascolto 

di un brano  musicale 

Eseguire movimenti liberi e 

guidati  associati a giochi e/o 

all’ascolto di un  brano 

musicale 

Eseguire semplici coreografie 

associate a  giochi e/o all’ascolto di 

un brano musicale 

Inventa storie e sa esprimerle 

attraverso  la 

drammatizzazione, il disegno, la  

pittura e altre attività 

manipolative;  utilizza materiali 

e strumenti, tecniche  

espressive e creative; esplora 

le   

potenzialità offerte dalle 

tecnologie 

Conoscere i colori primari: 

giallo, rosso  e blu  

 

Eseguire coloriture con 

strumenti  diversi: pittura, 

pastelli, pennarelli,  colori a 

cera, acquerelli 

  

Associare i colori agli oggetti  

 

Manipolare materiali diversi  

Riprodurre su modello semplici 

forme o oggetti dell’ambiente  

Attribuire un significato al 

proprio  segno grafico 

Imitare situazioni di vita 

quotidiana su  modello 

Conoscere i colori secondari e 

la loro  composizione: 

arancione, marrone,  viola, 

verde  

 

Usare diverse tecniche 

espressive per  la coloritura  

 

Associare i colori agli oggetti  

 

 

Riprodurre su modello  

semplici forme di oggetti   

 

Riprodurre graficamente 

semplici  esperienze o 

situazioni seguendo le  

indicazioni verbali del docente   

 

Verbalizzare le proprie   

rappresentazioni grafiche  

 

Usare in maniera autonoma le 

diverse  tecniche espressivo-

pittoriche  

 

Riconoscere e usare mescolanze e  

gradazioni di colore (scuri /chiari)  

 

Usare in maniera creativa i 

materiali a  disposizione  

Inventare piccole storie e 

rappresentarle  graficamente 

Rappresentare graficamente   

esperienze/eventi in maniera 

autonoma e  creativa   

 

Verbalizzare le proprie 

rappresentazioni  grafiche  

 

Inventare piccole storie e 

drammatizzarle 

 



 

 

 

Eseguire giochi simbolici 

 
 

Segue con curiosità e piacere 

spettacoli  di vario tipo (teatrali, 

musicali, visivi, di  animazione…); 

sviluppa interesse per  l’ascolto 

della musica e per la fruizione di  

opere d’arte 

Assumere un ruolo in semplici   

situazioni di gioco simbolico/ o   

drammatizzazioni  

Seguire e ascoltare uno 

spettacolo, un  cartone, un film, 

una storia 

Partecipare ad uno   

spettacolo/drammatizzazione 

 

 

Seguire e ascoltare uno 

spettacolo, un  cartone, un 

film, un brano musicale 

Partecipare ad uno   

spettacolo/drammatizzazione   

 

 

Seguire e ascoltare uno 

spettacolo, un  cartone, un film, un 

brano musicale  

Comprendere, ricordare, 

verbalizzare e  rappresentare 

con il disegno i messaggi 

provenienti dalla fruizione di 

spettacoli teatrali, musicali e di 

lettura animata 

Scopre il paesaggio sonoro 

attraverso  attività di 

percezione e produzione  

musicale utilizzando voce, 

corpo e  oggetti 

Percepire suoni/rumori 

 

Imitare suoni/ ritmi con il corpo 

o con  oggetti  

 

Riprodurre semplici brani 

musicali con  la voce 

Ascoltare e discriminare  

suoni/rumori/voci  

   

Riconoscere fonti sonore e la 

loro  provenienza 

 

Riprodurre semplici sequenze 

di  suoni/ ritmi con il corpo o 

con oggetti 

 

Cantare e battere il ritmo 

con le mani  e/o oggetti 

Ascoltare e discriminare i   

suoni/voci/rumori /brani 

 

Riconoscere fonti sonore e la loro   

provenienza  

 

Riprodurre sequenze di suoni/ritmi 

con il  corpo o con oggetti  

 

Coordinare i movimenti/rumori del 

proprio corpo seguendo una musica 

e/o una canzone 



 

 

 

Sperimenta e combina elementi 

musicali  di base, producendo 

semplici sequenze  sonoro-

musicali 

Usare semplici strumenti 

musicali  

 

Associare movimenti  a ritmi 

diversi  

Associare a ritmi diversi 

movimenti  concordati 

Sperimentare suoni prodotti con 

diversi  strumenti, costruiti da soli 

e con materiale  di riciclo 

Leggere, riprodurre e 

rappresentare  sequenze ritmiche 

 

 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Esplora i primi alfabeti musicali,   

utilizzando anche i simboli di 

una  notazione informale per 

codificare i suoni  percepiti e 

riprodurli. 

Percepire:  

• suono /silenzio  

• suoni alti /bassi 

Simbolizzare:  

• suono /silenzio  

• suoni lunghi / brevi  

• suoni alti /bassi 

Usare simboli per codificare 

sequenze  sonore 

  

Leggere simboli che rappresentano  

sequenze sonore 



 

 

 

 
 
 

I DISCORSI E LE PAROLE 

TRAGUARDI  OBIETTIVI 

3 ANNI  4 ANNI  5 ANNI 

Il bambino usa la lingua 

italiana,   

arricchisce e precisa il proprio 

lessico,  comprende parole e 

discorsi, fa ipotesi sui  significati 

Denominare oggetti di uso 

comune  

Denominare ambienti della realtà  

circostante   

Riconoscere e nominare 

correttamente  azioni semplici di 

vita quotidiana 

Decodificare immagini note 

dando loro  un nome  

Cogliere il significato globale di 

un  discorso 

Eseguire ripetizioni di frasi 

semplici su  modelli forniti dagli 

insegnanti  

 

Formulare frasi semplici 

Denominare e descrivere con 

parole  appropriate oggetti di 

uso comune  

 

Denominare ambienti della 

realtà  circostante  

 

Descrivere correttamente 

azioni  utilizzando un linguaggio 

adeguato  allo scopo ed un 

lessico adeguato  all’età  

Decodificare immagini 

attribuendo un  nome e/o un 

significato  

Cogliere gli eventi principali di 

un  discorso  

 

 

Formulare frasi complesse 

Denominare e descrivere, 

secondo funzioni e 

caratteristiche, oggetti di 

contesti diversi 

 

Denominare, descrivere 

ambienti della realtà 

circostante 

 

Descrivere, spiegare e 

motivare le azioni compiute 

utilizzando un linguaggio 

adeguato allo scopo ed un 

lessico adeguato all’età 

 

Decodificare immagini 

attribuendo un nome e/o un 

significato 

 

Cogliere e rielaborare tutti gli 

eventi di un discorso 

Formulare un periodo 

complesso con l’utilizzo di nessi 



 

 

 

causali e connettivi logici e 

temporali: perché, non, e, 

prima, dopo , mentre, subito, 

poi, infine 

Sa esprimere e comunicare agli 

altri  emozioni, sentimenti, 

argomentazioni  attraverso il 

linguaggio verbale che  utilizza 

in differenti situazioni  

comunicative 

Cogliere semplici emozioni: gioia - 

tristezza  

Manifestare emozioni: felicità - 

tristezza 

Cogliere semplici emozioni: 

gioia - tristezza - paura - 

rabbia  

Manifestare emozioni: felicità 

- tristezza - paura - rabbia  

Descrivere  e manifestare i 

propri e altrui stati emotivi 

usando un lessico adeguato 

 

 

 

Sperimenta rime, 

filastrocche,   

drammatizzazioni; inventa nuove 

parole,  cerca somiglianze e 

analogie fra i suoni e  i significati 

Memorizzare semplici 

filastrocche 

 

Memorizzare canti  

 

Drammatizzare semplici storie 

Memorizzare poesie e 

filastrocche  

 

Memorizzare canti 

 

Drammatizzare semplici storie 

Ascoltare, memorizzare e 

inventare  brevi filastrocche, 

poesie, canti,  catene di parole, 

parole in rima   

Drammatizzare storie  



 

 

 

Ascolta e comprende narrazioni, 

racconta  e inventa storie, chiede 

o offre   

spiegazioni, usa il linguaggio 

per   

progettare attività e per 

definirne regole 

Ascoltare brevi storie  

Individuare il personaggio 

principale e le  azioni compiute 

Verbalizzare storie ascoltate con 

l’utilizzo  di domande stimolo o 

immagini  

Riconoscere e nominare azioni 

semplici di storie o di esperienze  

personali 

Ascoltare una storia letta, o   

raccontata   

Individuare e descrivere i 

personaggi  e le azioni 

compiute in storie narrate o 

lette 

Verbalizzare storie ascoltate 

con  l’utilizzo di domande 

stimolo o  immagini  

Descrivere correttamente le 

azioni  utilizzando  un lessico 

adeguato  

Ascoltare una storia letta, o   

raccontata  

 

Individuare e descrivere i 

personaggi,  il luogo, il tempo e 

le azioni compiute  

Verbalizzare un racconto 

ascoltato  rispettando le 

sequenze narrative  

Spiegare e motivare le  azioni 

di racconti o di esperienze di  

vita propria o altrui, 

utilizzando un   

linguaggio adeguato  

Si avvicina alla lingua scritta, 

esplora e  sperimenta prime 

forme di comunicazioni  

attraverso la scrittura, 

incontrando anche  le tecnologie 

digitali e i nuovi media 

 Distinguere e confrontare 

immagini e  segni grafici  

Produrre scritture spontanee 

Sperimentare forme di 

scrittura   

Sviluppare le competenze   

metafonologiche:  

● fluenza verbale semantica  

   ● fusione fonemica  

   ● segmentazione fonemica  

   ● fusione sillabica  

   ● segmentazione sillabica 

 

Denominare velocemente e   

correttamente oggetti 

familiari  rappresentati 

visivamente  procedendo da 

sinistra a destra (prova  di 

denominazione rapida) 



 

 

 

 

 

 

LA CONOSCENZA DEL MONDO 

TRAGUARDI  OBIETTIVI 

3 ANNI  4 ANNI  5 ANNI 

Raggruppa e ordina oggetti e 

materiali  secondo criteri 

diversi, ne identifica  alcune 

proprietà, confronta e valuta   

quantità; utilizza simboli per 

registrarle;  esegue misurazioni 

con strumenti alla  sua portata 

Riconoscere oggetti in base alla   

• forma: cerchio-quadrato   

• colore: rosso, giallo, blu   

• dimensione: grande-piccolo  

 

 

 

Seriare 3 oggetti per 

grandezza 

 

 

 

 

Riconoscere oggetti in base ad 

alcune  proprietà sensoriali: 

caldo-freddo,  dolce-salato 

 

 

 

 

Riconoscere la quantità: niente, 

uno,  pochi-tanti 

 

 

Raggruppare in base ad un 

solo  attributo:  

• forma 

• colore 

• dimensione 

 

Seriare oggetti per 

grandezza,  lunghezza, 

altezza, in ordine  crescente e 

decrescente (4 elementi)  

 

Riconoscere alcune proprietà 

di  oggetti attraverso i cinque 

sensi:  liscio-ruvido, bagnato-

asciutto, caldo freddo, dolce-

amaro-salato  

 

Riconoscere la quantità: di più 

e di  meno  

 

Registrare eventi atmosferici 

Raggruppare in base a più 

attributi: forma,  colore, 

dimensione ( grandezza lunghezza, 

altezza spessore ), funzione. 

 

 

 

Seriare oggetti per grandezza, 

lunghezza,  altezza, larghezza, in 

ordine crescente e  decrescente (5 

elementi)  

Riconoscere alcune proprietà di 

oggetti  attraverso i cinque sensi: 

liscio-ruvido,  bagnato-asciutto, 

caldo-freddo, dolce amaro-salato-

aspro  

Confrontare quantità: maggiore, 

minore  

Registrare dati usando schemi, 



 

 

 

Riconoscere gli elementi 

caratteristici delle stagioni 

istogrammi  o tabelle  

Registrare caratteristiche 

stagionali e  fenomeni atmosferici 

 

 
 

Sa collocare le azioni 

quotidiane nel  tempo della 

giornata e della settimana 

Cogliere il succedersi della 

giornata:  prima-dopo  

 

 

 

Riconoscere il giorno e la notte   

 

 

 

 

 

 

Eseguire sequenze binarie 

Cogliere il succedersi delle 

azioni  nella giornata 

scolastica (attività di  routine 

prima/adesso/dopo)  

 

Cogliere il succedersi dei 

giorni della  settimana 

(ieri/oggi/domani)  

 

 

 

 

 

Eseguire semplici strutture 

ritmiche  ternarie  

Cogliere le fasi della giornata   

mattina/mezzogiorno/pomeriggio/s

era e  utilizzare  il lessico adeguato 

  

Identificare i concetti temporali: 

prima dopo-mentre-poi-infine e 

utilizzare il lessico adeguato  

 

Distinguere la ciclicità temporale: i 

giorni,  la settimana, i mesi, le 

stagioni  

Rappresentare graficamente 

strutture  ritmiche complesse 

(quaternarie usando forme e colori) 

Riferisce correttamente 

eventi del  passato recente; 

sa dire cosa potrà  succedere 

in un futuro immediato e  

prossimo 

 Descrivere situazioni vissute 

in  maniera logica e temporale 

Descrivere correttamente e in 

maniera  logica le esperienze 

compiute nel passato  recente (a 

casa, a scuola, nelle attività  

sportive…)  

 

Formulare ipotesi sul futuro 

immediato e  prossimo 



 

 

 

Osserva con attenzione il suo 

corpo, gli  organismi viventi e i 

loro ambienti, i  fenomeni 

naturali, accorgendosi dei loro  

cambiamenti 

Identificare le parti principali 

del  proprio corpo (testa, 

tronco, arti) 

 

Individuare/conoscere alcuni 

elementi  caratteristici degli 

ambienti naturali:  cielo, prato, 

mare, montagna 

Analizzare le parti del 

proprio corpo  individuandone 

caratteristiche  principali  

Riconoscere alcuni organismi 

viventi  e i loro ambienti, 

attraverso la cura di  animali e 

piantine a scuola  

 

Riconoscere i mutamenti di 

alcuni  fenomeni naturali 

(crescita…) 

 

Eseguire la registrazione del 

tempo 

Analizzare le caratteristiche del 

proprio  corpo attraverso il 

confronto con gli altri  

 

Descrivere le caratteristiche degli  

esseri viventi e non  

 

Effettuare semplici confronti  

 

Descrivere ambienti naturali e 

artificiali. 

 

Riconoscere le trasformazioni ( 

crescita, metamorfosi, stati 

dell’acqua)  

 

 

Ha familiarità sia con le 

strategie del  contare e 

dell’operare con i numeri sia  

con quelle necessarie per 

eseguire le  prime misurazioni 

di lunghezze, pesi, e  altre 

quantità 

Essere in grado di “contare per   

contare”  

 

 

Cogliere, operando con le cose, 

semplici  relazioni di quantità 

(niente, uno,  pochi/tanti) 

Eseguire le prime operazioni 

di  conteggio da uno a cinque  

 

Cogliere, operando con le 

cose,  semplici relazioni di 

quantità (di più,  di meno)  

 

Cogliere, operando con le 

cose,  semplici relazioni di 

appartenenza  

 

Eseguire misurazioni con 

strumenti  non convenzionali: 

fogli, costruzioni,  pennarelli… 

Eseguire operazioni di conteggio 

da uno a  nove 

 

Riconoscere i simboli numerici   

 

Attribuire alla quantità il simbolo 

numerico  

 

Operare corrispondenze tra gruppi 

di  oggetti  

 

Confrontare gruppi di oggetti per 

quantità  

 

Riconoscere e riprodurre gruppi di 

quantità  diverse  



 

 

 

 

Riconoscere ed utilizzare i 

connettivi e/o/non  

 

Eseguire misurazioni con strumenti 

non  convenzionali: fogli, 

costruzioni pennarelli,  mani, piedi… 

Individua le posizioni di oggetti 

e persone  nello spazio, usando 

termini come  avanti/dietro, 

sopra/sotto,   

destra/sinistra, ecc.; segue   

correttamente un percorso 

sulla base di  indicazioni verbali 

Individuare le relazioni 

topologiche:  sopra-sotto, 

dentro-fuori 

 

 

 

Eseguire brevi e semplici 

percorsi  guidati  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Individuare le relazioni 

topologiche:  avanti-dietro, in 

mezzo-ai lati, primo ultimo, 

dentro-fuori, vicino-lontano,  

alto-basso, corto-lungo 

 

Eseguire semplici percorsi 

e/o  labirinti, guidato da un 

adulto  

 

 

 

 

 

 

 

 

Individuare le relazioni 

topologiche: avanti dietro, in 

mezzo-ai lati, primo e ultimo  

 

 

 

Utilizzare il lessico adeguato per 

spiegare e indicare le posizioni 

spaziali di oggetti,  persone (sopra-

sotto, avanti-indietro,  dentro-

fuori, vicino-lontano, alto-basso,  

corto-lungo in mezzo-di  lato)  

 

Eseguire percorsi articolati sulla 

base di  indicazioni verbali anche 

con l’ausilio di  piccoli attrezzi  

 



 

 

 

 

Riconoscere il “punto”  

 

Riconoscere una linea  

 

Riconoscere una linea aperta e 

una  chiusa  

 

Riconoscere e denominare le 

figure  geometriche: cerchio, 

quadrato 

 

Rappresentare il punto  

 

Riprodurre linee orizzontali e 

linee  verticali  

 

 

 

Riconoscere e denominare le 

figure  geometriche: cerchio 

quadrato,  triangolo 

Eseguire graficamente percorsi 

e/o labirinti  seguendo indicazioni 

verbali  

 

Riprodurre linee spezzate e 

curvilinee  

 

 

 

Denominare le figure  

geometriche: cerchio, quadrato, 

triangolo, rettangolo 



 

 

 

 
 
 

CURRICOLO EDUCAZIONE CIVICA 
 

 

TRAGUARDI  

1 COSTITUZIONE, diritto (nazionale e internazionale), legalità e solidarietà 

• Sviluppa il senso dell’identità personale, impara a conoscersi e ri-conoscersi come persona unica e irripetibile • Si percepisce nei 

diversi ruoli, figlia/o, alunna/o, compagna/o, e si riconosce nelle varie forme di identità, abitante di un territorio,  membro di un 

gruppo, appartenente a una comunità ampia e plurale  

• Scopre le diversità e percepisce esigenze e sentimenti propri e altrui e li esprime in modo sempre più adeguato. • Vive le prime 

esperienze di cittadinanza come scoperta dell’altro da sé e attribuisce progressiva importanza agli altri e ai loro  bisogni  

• Partecipa alle decisioni esprimendo opinioni, imparando ad operare scelte e ad assumere comportamenti e atteggiamenti  sempre 

più consapevoli  

• Si rende conto della necessità di stabilire regole condivise  

• Riconosce i più importanti segni della sua cultura e del territorio, le istituzioni, i servizi pubblici, il funzionamento delle piccole  

comunità e della città  

• Esprime, comunica e racconta agli altri emozioni e sentimenti attraverso il linguaggio verbale e del corpo che utilizza in  

differenti situazioni comunicative  

• Sviluppa il dialogo fondato sulle regole di una conversazione corretta, sulla reciprocità dell’ascolto, sull’attenzione al punto di 

vista  dell’altro, come primo riconoscimento di diritti e doveri uguali per tutti  

• Impara a costruire significati condivisi e a sanare le divergenze, per prevenire e regolare i conflitti, per acquisire punti di vista  

nuovi, per negoziare e dare un senso positivo alle differenze  

• Pone le basi di un comportamento eticamente orientato, rispettoso degli altri, dell’ambiente e della natura 



 

 

 

 
 
 

3 ANNI  4 ANNI  5 ANNI 

La conoscenza della Costituzione Italiana  La conoscenza della Costituzione Italiana  La conoscenza della Costituzione 

Italiana 

OBIETTIVI  

Cogliere e rispettare le prime regole 

della  vita di gruppo nella sezione di 

appartenenza  e assolvere piccoli 

incarichi personali 

OBIETTIVI  

Cogliere e rispettare le regole della vita 

di  gruppo: i bisogni- diritti dell’altro 

nella  comunità scolastica, la cura e la 

condivisione  dell’ambiente 

OBIETTIVI  

Rispettare i ruoli e i turni nei giochi 

usando  parole gentili per collaborare con 

gli altri 

Promozione dei principi della pace  Promozione dei principi della pace  Promozione dei principi della pace 

OBIETTIVI  

Utilizzare semplici modelli positivi di  

comportamento per giocare con gli altri 

OBIETTIVI  

Partecipare ad attività di gruppo in vista 

di  una meta comune assumendo 

comportamenti  positivi e attivi 

OBIETTIVI  

Cogliere e sviluppare il senso  

dell’accoglienza e dell’appartenenza  

scegliendo modi pacifici per superare i  

conflitti 

La conoscenza e la comprensione delle  

strutture e dei profili sociali, economici,  

giuridici e civici e ambientali presenti 

sul  proprio territorio 

La conoscenza e la comprensione delle  

strutture e dei profili sociali, economici,  

giuridici e civici e ambientali presenti 

sul  proprio territorio 

La conoscenza e la comprensione delle  

strutture e dei profili sociali, economici,  

giuridici e civici e ambientali presenti 

sul  proprio territorio 



 

 

 

OBIETTIVI  

Riconoscere e denominare i componenti 

della  propria famiglia 

OBIETTIVI  

Riconoscere la famiglia e la Scuola 

come  luoghi e/o occasioni di esperienze 

sociali  individuando differenze e 

somiglianze  anche nel tempo 

attraverso i racconti dei  nonni 

OBIETTIVI  

Riconoscere, attraverso iniziative di  

solidarietà, la funzione delle principali  

strutture presenti sul territorio: 

Centro  Anziani, Le associazioni di 

volontariato,  Ospedale… 

Educazione stradale  Educazione stradale  Educazione stradale 

OBIETTIVI  

Cogliere i corretti comportamenti del  

pedone bambino in strada: sulle 

strisce  pedonali, davanti al semaforo, 

sul  marciapiede 

OBIETTIVI  

Individuare la figura dell’agente di 

polizia  municipale: azioni, incarichi, 

divisa, strumenti 

OBIETTIVI  

Individuare i primi rudimenti di 

segnaletica  stradale: forme, colori e 

significato 

 

TRAGUARDI  

2 SVILUPPO SOSTENIBILE educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio e del territorio 



 

 

 

• Riconosce, nella loro diversità, i bisogni fondamentali di animali e piante e i modi di soddisfarli negli specifici contesti ambientali. 

• Ha atteggiamenti di cura verso l’ambiente scolastico che condivide con gli altri adottando forme di prevenzione contro  

l’inquinamento.  

• Accetta e rispetta decisioni responsabili e regole per giovarsi di un ambiente sano.  

• Rispetta e apprezza il valore dell’ambiente sociale e naturale per la salvaguardia del patrimonio artistico e ambientale a partire 

dal  territorio di appartenenza  

• Esplora le tracce storiche presenti nel territorio e comprende l’importanza del patrimonio artistico e culturale della comunità di  

appartenenza.  

• Sviluppa relazioni interculturali basate sulla comunicazione, la conoscenza e il confronto tra culture diverse. • Vive serenamente 

tutte le dimensioni del proprio io: stare bene, essere rassicurati nella molteplicità del proprio fare e sentire e  sentirsi sicuri in un 

ambiente sociale allargato. 

 

 
 

3 ANNI  4 ANNI  5 ANNI 

Educazione ambientale, sviluppo eco 

sostenibile e tutela del patrimonio   

ambientale, delle identità, delle 

produzioni e  delle eccellenze 

territoriali e agroalimentari Usi e 

costumi del proprio territorio 

Educazione ambientale, sviluppo eco 

sostenibile e tutela del patrimonio   

ambientale, delle identità, delle 

produzioni e  delle eccellenze 

territoriali e agroalimentari Usi e 

costumi del proprio territorio 

Educazione ambientale, sviluppo eco 

sostenibile e tutela del patrimonio   

ambientale, delle identità, delle 

produzioni e  delle eccellenze 

territoriali e agroalimentari Usi e 

costumi del proprio territorio 

OBIETTIVI  

Cogliere gli aspetti di alcune tradizioni 

della  famiglia e della propria comunità: 

dolci e  prodotti tipici 

OBIETTIVI  

Riconoscere alcune tradizioni della 

famiglia  e della propria comunità: i 

piatti tipici legati  alle feste tradizionali 

OBIETTIVI  

Confrontare le proprie e altrui 

tradizioni  legate alla famiglia e alla 

comunità di  appartenenza prodotti e 



 

 

 

pranzi tipici 

Sostenibilità ambientale  Sostenibilità ambientale  Sostenibilità ambientale 

OBIETTIVI  

Adottare modelli positivi di 

comportamento  per aver cura dei giochi 

e dei materiali  nell’ambiente scolastico 

OBIETTIVI  

Riutilizzare modelli positivi di   

comportamento per riconoscere   

l’importanza della cura per la nostra 

scuola  (spazi interni ed esterni, 

materiali e arredi  comuni) 

OBIETTIVI  

Riconoscere l’importanza della cura dei  

diversi ambienti scolastici 

differenziando i  rifiuti 

Educazione al rispetto e alla 

valorizzazione  del patrimonio culturale e 

dei beni pubblici  comuni 

Educazione al rispetto e alla 

valorizzazione  del patrimonio culturale e 

dei beni pubblici  comuni 

Educazione al rispetto e alla 

valorizzazione  del patrimonio culturale e 

dei beni pubblici  comuni 

OBIETTIVI  

Riconoscere alcuni spazi pubblici comuni  

che identificano il proprio paese:  

Piazza Ungheria, parco Cingolani 

OBIETTIVI  

Individuare gli spazi pubblici e i 

monumenti  che identificano il proprio 

paese: il centro  storico, le fontane, le 

statue, la strada di  casa 

OBIETTIVI  

Riconoscere il “valore” dei monumenti 

che  identificano il proprio paese: i 

monumenti  di Palestrina, la cattedrale, 

il Museo  Archeologico, le porte di 

Palestrina 

 

 
 

Educazione alla salute e benessere della  

persona 

Educazione alla salute e benessere della  

persona 

Educazione alla salute e benessere della  

persona 



 

 

 

ADOTTARE IDONEI COMPORTAMENTI INDIVIDUALI E COLLETTIVI NELL’EMERGENZA COVID-19:  

• Conoscere le misure igienico sanitarie di prevenzione alla diffusione del COVID 19, condivise mediante Protocolli e Regolamenti  

• Pianificare azioni preventive di routine per promuovere benessere e salute personale e sociale (COVID19)  

• Classificare abitudini e cambiamenti avvenuti nella routine quotidiana per comprendere e ridurre i rischi legati alla salute e  

sicurezza (COVID 19)  

   • Motivare l’uso e la funzione dei diversi dispositivi di prevenzione da adottare in emergenza sanitari  

   • Analizzare il patrimonio di conoscenze e informazioni possedute relative al COVID 19  

   • Agire consapevolmente per produrre cambiamenti nelle conoscenze, nelle abitudini e nei comportamenti rispettando le regole  

alleate del benessere e della salute  

  • Chiarire l’importanza del proprio ruolo nella prevenzione (COVID 19) per rafforzare la responsabilità nella relazione  interpersonale  

 • Individuare nel protocollo d’Istituto le disposizioni adottate in merito al rispetto delle misure idonee a garantire sicurezza e  salute 

sui luoghi di lavoro 

OBIETTIVI  

Riconoscere i propri bisogni 

irrinunciabili  per soddisfarli 

(alimentazione gioco, cura  della 

persona, movimento, emozioni e  

sentimenti)  

Adottare, per imitazione, semplici azioni  

previste per il contrasto alla diffusione  

dell'epidemia da COVID-19 per 

rafforzare  la relazione interpersonale 

con il gruppo di  appartenenza e la 

comunità 

OBIETTIVI  

Riconoscere e denominare bisogni e  

sentimenti (alimentazione gioco, cura 

della  persona, movimento)  

Individuare le possibili azioni previste 

per il  contrasto alla diffusione 

dell'epidemia da  COVID-19 per 

rafforzare la relazione  interpersonale 

con il gruppo di appartenenza  e la 

comunità 

OBIETTIVI  

Gestire autonomamente alcuni bisogni  

irrinunciabili (alimentazione, cura della  

persona) riconoscendo le emozioni e i  

sentimenti ad essi collegati.  

Riconoscere le possibili azioni previste 

per il  contrasto alla diffusione 

dell'epidemia da  COVID-19 per 

rafforzare la relazione  interpersonale 

con il gruppo di appartenenza e  la comunità 

 



 

 

 

 

 

TRAGUARDI  

3 CITTADINANZA DIGITALE 

• Esplora e sperimenta prime forme di comunicazione anche attraverso tecnologie digitali e i nuovi media • Si interessa agli 

strumenti tecnologici, sa scoprirne semplici funzioni e possibili usi dando e ricevendo aiuto • Sviluppa l’autonomia, la fiducia in sé e 

negli altri 

 

 

3 ANNI  4 ANNI  5 ANNI 

Conoscenza varie tecnologie digitali  Conoscenza varie tecnologie digitali  Conoscenza varie tecnologie digitali 

OBIETTIVI  

Utilizzare giochi didattici interattivi 

OBIETTIVI  

Usare alcune tecnologi e digitali (device) per  

giocare e guardare immagini 

OBIETTIVI  

Eseguire attività-gioco al computer  

Utilizzare, sperimentando, semplici programmi 

di  grafica (Paint) 



 

 

 



 

 

 

 

 


